FAQ

- najczesciej zadawane pytania
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1. Jak wkleic kod placementu w kodzie strony?

Kod placementu nalezy wklei¢ w kodzie HTML strony w miejscu, w ktérym
zamierzamy wyswietli¢ dang reklame. Kod nalezy wklei¢ doktadnie w takiej formie w
jakiej zostat pobrany z AdSea. Nalezy pamieta¢, ze jedng z gtdwnych przyczyn
nieprawidtowego dziatania kodu placementu, jest jego 'potamanie’, czyli wstawienie
dodatkowych znakdw 'enter' w kodzie.

Umieszczenie kodu placementu wewnatrz znacznikow <DIV> moze prowadzi¢ do
tego, ze forma reklamowa wysSwietlana na tym placemencie jest niewidoczna.
Sytuacja taka zachodzi, gdy np. styl <DIV> jest ustawiony na niewidoczny
(‘hidden").

Sam kod placementu nie wySwietla niczego, dlatego umieszczenie go w kodzie
strony nie powoduje, zadnych btedéw.

Aby kod placementu wyswietlat formy reklamowe nalezy zdefiniowaé na nim

kampanie.

2. Co to sq akcje?

Akcja to wykonanie przez uzytkownika (cookie) kazdej odstony strony akcji po
kontakcie z reklama. Strona akcji to strona na ktdrej zamieszczony jest  skrypt
stat24. Strong takg moze by¢ np. podziekowanie za wystanie formularza - w ten
sposdb bezposrednio badamy efektywno$¢ kampanii, znajac liczbe zamoéwien
dokonanych poprzez wystanie formularza, ktdre wynikty z kontaktu z reklama.

3. Jak szybko system reaguje na wprowadzone zmiany w kampaniach?

System reaguje na wprowadzone zmiany w ciggu kilku minut (max 15 min).
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4. Co robi¢ w przypadku gdy kreacje nie emituja sie?

Sytuacja taka wymaga pilnej reakcji. Dlatego bardzo wazne jest dokfadne

sprawdzenie zdefiniowanej kampanii.

Kroki postepowania w takim przypadku:

sprawdzenie czy czas zdefiniowanego zlecenia nie zakonczy! sie;

sprawdzenie czy na zlecenie/kampanie nie zostato natozone ograniczenie emisji. Jest
na zlecenie/kampanie zostato natozone ograniczenie, nalezy usuna¢ pliki cookie i
wyczysci¢ cache, po czym sprawdzi¢ czy nadal kreacje nie emituijg sie;

kolejnym krokiem jest sprawdzenie czy na pewno na stronie na ktdrej kreacja
powinna sie wyswietla¢ jest umieszczony kod placementu;

po stwierdzeniu, ze kampania jest zdefiniowana prawidtowo i nie ma spodziewanej
emisji, nalezy napisac¢ do nas maila z informacjami dotyczacymi problemu.
Informacje dla nas niezbedne to: petna nazwa kampanii, ktérej problem dotyczy,
petna nazwa konta na jakim zdefiniowana jest kampania, nazwa zlecenr,  ktdrych
problem dotyczy, petna nazwa witryny na ktdrej znajduje sie kod placementu na
jakim powinna emitowac sie kreacja, opisac krétko ostatnio wprowadzong zmiane,
jesli problem wydaje sie by¢ z nig zwigzany wszelkie dodatkowe informacje, ktére
mogq by¢ zwigzane z problemem, a ktére mogg szybciej naprowadzi¢ na na $lad

rozwigzania problemu.

5. Z jakiego powodu w kampanii jest niski CTR?

Spowodowane jest to matq liczbg kliknied.
Mozemy wymienic kilka przyczyn matej liczby klikniec:
~ kreacja jest nieklikalna;
» kreacja moze by¢ przygotowana w taki sposdb, ze klikniecie w reklame nie

powoduje przekierowania na strone docelowg od razu, ale z Kkilku
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sekundowym opdznieniem. W takim przypadku, uzytkownik klikajacy na

reklame nie widzac strony docelowej, decyduje sie zamkna¢ okno
przegladarki, reklame Ilub przejs$¢ na inna strone. Klikniecie takiego
uzytkownika nie bedzie zliczone, poniewaz klikniecia zliczane sg w momencie

przekierowania.

6. Co jaki czas aktualizowane sa statystyki?

Statystyki emisji aktualizowane sg na biezaco, pozostate statystyki — co dwie godziny.

7. Czy kreacje np. billboard mozna emitowac tylko na placemencie typu
billboard?

Nie. Kreacje mozna emitowa¢ na dowolnym typie placementu. Kazdy placement
umozliwia wyemitowanie dowolnego formatu kreacji. Typ placementu stuzy do
tatwiejszego wybierania powierzchni do emisji i nie ma wptywu na emitowane

kreacje.

8. Dlaczego nie zliczaja sie klikniecia, podczas gdy kreacja poprawnie

przenosi na strone docelowa?

Zazwyczaj problem ten wystepuje, gdy w kreacji zaszyta jest strona docelowa,
zamiast zmiennej przekierowujacej. Aby sprawdzi¢, czy zmienna przekierowujaca jest
poprawnie zaszyta w kreacji nalezy sprawdzi¢ zakodowanie zmiennej w pliku flasha

“fla'.

9. Jak poditaczyc¢ AdSea?

Aby zarzadzac reklamg za pomoca AdSea nalezy:

- zdefiniowac przestrzen reklamowgq witryny,

Copyright © stat24 Sp. z o.0. 4

& AdSea



»

- umiesci¢ wygenerowane kody na stronie,

- zdefiniowaC kampanie: wprowadzi¢ parametry kampanii, plan emis;ji

- zatadowac kreacje na serwer AdSea.

10. Jak zdefiniowac¢ kampanie?

Aby zdefiniowa¢ kampanie, umozliwi¢ jej emisje i zliczanie statystyk tej kampanii,

nalezy wykonac¢ nastepujace czynnosci:

(=Y

. Doda¢ kampanie:
— przejs¢ do zaktadki ‘Dodaj kampanie;
— ustali¢ czas trwania kampanii, priorytet, wage itd. Zatwierdzi¢ zmiany klikajac w

przycisk ‘Zapisz;

2. Zdefiniowac kreacje:
— klikna¢ w przycisk ‘Dodaj kreacje’ znajdujacy sie pod panelem ‘Kreacje;

— zatadowac kreacje oraz okresli¢ jej parametry;

3. Ustali¢ plan emisji (dodac zlecenie):
— klikng¢ w przycisk 'Dodaj zlecenie' umieszczony pod panelem ‘Plan’;

okresli¢ parametry zlecenia — placementy, na ktorych ma sie odbywaé emisja,

kreacje, ktore powinny sie emitowac, daty startu i zakoriczenia, liczbe emisji;

4. Zdefiniowac ograniczenia emisji (opcjonalnie).

Istnieje  mozliwo$¢ natozenia ograniczen emisji na zlecenia/kampanie.  Aby

zdefiniowad ograniczenie nalezy:

— klikng¢ w przycisk 'Dodaj ograniczenia' znajdujacy sie pod panelem
‘Ograniczenia’;

— wprowadzi¢ parametry ograniczenia;
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5. Zakonczy¢ edycje kampanii:

- nalezy klikng¢ przycisk ‘Zakoncz edycje’ (dolna cze$¢ okna edycji kampanii).
Po zakonczeniu edycji wprowadzone zmiany sg przesytane do emitera i wchodzg w

zycie przy najblizszej aktualizacji emitera (co godzine).

11. Jak zdefiniowac przestrzen reklamowa?

Zdefiniowanie przestrzeni polega na utworzeniu struktury placementow (miejsc
reklamowych strony WWW), pobraniu wygenerowanych koddw i umieszczeniu ich w
kodzie strony www. Aby zdefiniowaC przestrzen reklamowg, nalezy przej$¢ do

zakfadki gtéwnej o nazwie 'Przestrzen reklamowa'.

Przestrzenn reklamowa moze mieé strukture drzewiasta. Wezet zawiera placementy
oraz podwezty. Pozwala to na zdefiniowanie odpowiedniej hierarchii
placementow/podweztow w przestrzeni reklamowej witryny, zeby odpowiadata ona

rzeczywistemu uktadowi stron w przestrzeni danej witryny.

Aby dodac placement, nalezy klikng¢ na ikone 'dodaj placement' (@) znajdujaca sie
przy nazwie wezta, do ktdrego zamierzamy dodac placement. Nastepnie w panelu
‘Dodaj lub zmien wezet/placement’ nalezy wpisa¢ nazwe placementu oraz wybrac z
rozwijalnej listy typ placementu, po czym zatwierdzi¢ zmiany klikajac w ‘Zapisz.

W podobny sposob odbywa sie dodawanie wezta, z tq roznicg ze nalezy kliknaé w
ikone 'dodaj wezel' (=%). Przy dodawaniu wezta nie ma mozliwosci przypisania

typu. Nalezy jedynie nadac nazwe.

Przy kazdym dodanym placemencie znajdujg sie dwie ikony. Sg to ikony: ‘podglad
kodu’ (&) oraz ‘usun wezet/placement’ (). Po kliknieciu w ‘podglad kodu’ ,
kod placementu zostanie wyswietlony w panelu ‘Dodaj lub zmie wezet/placement’
Dla kazdego placementu nalezy pobrac¢ kod placementu i umiesci¢ na stronie. Kod

placementu nalezy umiescic w miejscu, gdzie powinna pojawia¢ sie forma
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reklamowa. Podczas uruchomienia kodu przez przegladarke uzytkownika, odwotuje

sie on do emitera, zaciqga z emitera kod javascript i wykonuje go wyswietlajac forme

reklamowa.

12. Skad pobrac kody AdSea?

Jezeli drzewko placementéw juz zostato utworzone, nalezy pobra¢ kody
placementéw i umiesci¢ je na stronie. Aby pobrac¢ kody trzeba przejs¢ do zaktadkli
“Przestrzen reklamowa” oraz klikng¢ w ikonke ‘podglad kodu’ ( #), kod
placementu zostanie wyswietlony w panelu ‘Dodaj lub zmien wezet/placement’. Dla
kazdego placementu nalezy pobra¢ kod placementu i umiesci¢ go na stronie. Kod
placementu nalezy umiescic w miejscu, gdzie powinna pojawia¢ sie forma
reklamowa.

Jezeli drewko placementow jeszcze nie zostato skonfigurowane — przejdz do

definiowania przestrzeni.

13. Jak zdefiniowaé/dodac kreacje typu SWF, TOPLAYER, IMG, PEEL-
AWAY?

Kreacje sq przypisane do kampanii. Aby dodad/zmieni¢ kreacje nalezy przejs¢ do
trybu edycji kampanii (nalezy klikng¢é w nazwe kampanii na liscie na stronie gtéwnej
a nastepnie klikng¢ w zaktadke EDYTUJ).
Dodanie nowej kreacji jest mozliwe po Kkliknieciu w przycisk 'Dodaj kreacje'
znajdujacy sie pod panelem 'Kreacje'.
W wyswietlonym oknie nalezy wybrac typ kreacji oraz wypetnic pola:

» nazwa kreacji,

» adres strony docelowej - czyli strone, na ktdrg przekierowuje kreacja,

» szerokosS¢ i wysokos¢ kreacii,

» dla kreacji typu SWF i TOPLAYER i PEEL_AWAY: zmienng przekierowujaca —

parametr, ktdry musi znajdowaé sie w kodzie kreacji jako funkcja
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getURL(_root.clickTag,'_blank'); Parametr ten wymagany jest do tego, by

kreacja mogta po kliknieciu przenosi¢ na strong docelowq przy jednoczesnym
zliczaniu kliknie¢. Jesli kreacja ma zaszytg inna zmienng, wéwczas mozna jq

zmieni¢, gdyz pole to jest edytowalne.

Aby zatadowaC kreacje nalezy klikng¢ w przycisk “Przegladaj”, wybra¢ plik oraz
zatadowacd go na serwer AdSea klikajac w “Kopiuj plik”. Po zatadowaniu plik kreacji
powinien sie pojawic na liscie 'Lista plikdw'.

Po wypetnieniu pol odpowiednimi danymi oraz po dodaniu plikdw kreacji nalezy
zapisa¢ wprowadzone zmiany klikajac w czerwony przycisk 'Zapisz'. Jezeli ktores z
obowigzkowych pdl nie jest poprawnie wypetnione, przycisk ten jest koloru szarego,
CO 0znacza, ze jest nieaktywny.

Przycisk 'Podglad' — pozwalajacy na obejrzenie kreacji umieszczonej na testowej
stronie www w systemie AdSea, staje sie aktywny (kolor niebieski przycisku) po
zapisaniu zmian w kreacji (po uzyciu przycisku 'Zapisz').

Przycisk 'Anuluj' jest aktywny przez caly czas i pozwala na powr6t do widoku edycji

kampanii.

14. Jak zdefiniowac/dodac kreacje typu JS?

Kreacje sq przypisane do kampanii. Aby dodac/zmieni¢ kreacje nalezy przejs¢ do
trybu edycji kampanii (klikng¢ w nazwe kampanii na liscie na stronie gtownej a
nastepnie klikna¢ w zaktadke EDYTUJ).

Dodanie nowej kreacji jest mozliwe po kliknieciu w przycisk 'Dodaj kreacje'
znajdujacy sie pod panelem 'Kreacje' .

W wyswietlonym oknie nalezy wybrac typ kreacji JS oraz wypetnic pola:

nazwa kreacji,

kod JavaScript. Kod kreacji JavaScript jest kodem serwujacym forme reklamowa.
Zawiera on funkcje, ktore sq wywotywane podczas wykonywania odpowiednich

zadan kreacji, np. funkcje zamykajace, minimalizujgce i maksymalizujace kreacje.
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Nalezy pamieta¢, ze plik kreacji flash musi zawiera¢ odwotania do tych funkgji, by

mogty by¢ one poprawnie wykonane. Kod kreacji 'JS' jest konieczny do zdefiniowania
form reklamowych tzw. layerowych (np. brandmark, pop-up), reklam wyswietlanych
tacznie (np. toplayer z billboardem, brandmark z bannerem) oraz reklam typu
expand (np. scroll banner, expand skyscraper).

Aby zatadowaC kreacje nalezy klikng¢ w przycisk “Przegladaj”, wybra¢ plik oraz
zatadowacd go na serwer AdSea klikajac w “Kopiuj plik”. Po zatadowaniu plik kreacji
powinien sie pojawi¢ na liscie 'Lista plikow'. W przypadku kreacji 'JS' mamy
mozliwo$¢ uploadu dwéch plikdw kreaciji.

W polu tekstowym nalezy wpisa¢ kod JavaScript. Nalezy podac caty kod opisujacy
kreacje wiacznie z odnosnikiem do reklamowanej strony. Kod ten bedzie serwowany
przez modut emisyjny w postaci szeregu funkcji document.write() z liniami kodu

kreacji jako argumentami.

W kodzie JavaScript mogq by¢ wykorzystane nastepujace znaczniki (makra):

<%%REDIR%%> - makro zawierajgce przekierowanie uzytkownika do serwera

zliczajacego, w celu zliczenia klikniecia.

<%%TARGET_URL%%> - makro zawierajgce przekierowanie uzytkownika do strony

docelowe;j.

<%%PARAMETER_FILE1%%> i <%%PARAMETER_FILE2%%> - makra

odpowiadajace adresom skopiowanych plikow .swf.
Przyktad uzycia dla pliku swf:
<%%PARAMETER_FILE_1%% >?clickTag=<%%REDIR%% ><%%TARGET_URL%

%>

Makra przy emisji zostajg zamienione przez emiter na odpowiednie adresy.
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Po wypetnieniu pol odpowiednimi danymi oraz po dodaniu plikdw kreacji nalezy

zapisaC wprowadzone zmiany klikajac w czerwony przycisk 'Zapisz'.

15. Jak zdefiniowaé¢ plan emisji (plan kampanii)? Jak zdefiniowac

Zlecenie?

Przygotowanie planu kampanii polega na zdefiniowaniu zestawu zlecen.
Zdefiniowanie zlecenia polega na wskazaniu, ktére kreacje danej kampanii oraz na

jakich placementach bedg emitowane w jakim przedziale czasu.

W celu dodania zlecenia, nalezy klikng¢ w przycisk umieszczony pod panelem 'Plan' o
nazwie 'Dodaj zlecenie' w trybie edycji kampanii (aby przej$¢ do edycji kampanii,
nalezy klikng¢ w nazwe kampanii na liscie na stronie gtdownej, dalej klikng¢ w
zaktadke EDYTUJ).

Po kliknieciu w przycisk 'Dodaj zlecenie' zostajemy przeniesieni do okna wyboru
przestrzeni dla zlecenia, w ktorym nalezy zaznaczy¢ placementy/wezty dla jakich
definiujemy zlecenie.

W panelu 'Zlecenie' znajduje sie formularz danych do wypetnienia.

W formularzu tym nalezy wypetnic pola:

1. Nazwa zlecenia — nalezy wpisa¢ nazwe definiowanego zlecenia.

2. IloS¢ emisji — liczba catkowita. W przypadku podania konkretnej liczby X,
kreacja/e zostang wyemitowane dokfadnie X razy réwnomiernie podczas
trwania danego zlecenia. Liczba emisji moze by¢ zdefiniowana jako ‘-1’
wowczas jest traktowana jako nieograniczona. Jesli bedzie rowna 0 — to jest
to réwnoznaczne z brakiem emisji w tym zleceniu. Rdznica pomiedzy
podaniem konkretnej liczby, a *-1’ jest taka, ze przy podaniu konkretnej liczby,
liczba emisji na godzine bedzie ograniczona.

3. Czas emisji — czas trwania zlecenia. Format RRRR-MM-DD, lub wybdr z

kalendarza. Nalezy pamietaC, Zze czas rozpoczecia zlecenia nie moze byc
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wczesniejszy niz czas rozpoczecia kampanii, a czas zakonczenia zlecenia nie

moze by¢ pdzniejszy niz czas zakonczenia kampanii.

Po wypetnieniu formularza, nalezy potaczy¢ kreacje (panel “Kreacje”)z odpowiednimi
placementami (miejscami reklamowymi) (panel 'Przestrzen reklamowa'). Utworzenie
pary placement - kreacja, poprzez zaznaczenie checkbox'éw przy placemencie i
kreacji oraz klikniecie w 'Zapisz', spowoduje emisje kreacji na tym placemencie.

Niezaznaczenie kreacji lub zestawu placementéw (wymagany jest minimum jeden)
do zlecenia, spowoduje, ze przycisk 'Zapisz' bedzie nieaktywny i zlecenie nie bedzie

dodane do kampanii.

Po zapisaniu zmian zostajemy przeniesieni do okna kampanii. W panelu 'Plan’
znajduje sie lista utworzonych zlecen, a w poszczegdinych kolumnach
wyszczegdlnione sg informacje na temat zlecen: ID, nazwa zlecenia, data
rozpoczecia i zakonczenia emisji zlecenia, plan emisji zlecenia, liczba emisji z dnia
dzisiejszego, liczba wszystkich emisji oraz procent zrealizowanego planu.

Dodatkowo w panelu tym znajdujq sie dwie ikonki: ikona 'Podglad' ([&7) oraz ikona
'Usun' ( 7 ). Ikona 'Podglad' (&) — pozwala na edycje zlecenia, natomiast

klikniecie ikony 'Usuf’' ( ) — powoduje usuniecie zlecenia.

16. Jak zdefiniowac ograniczenia?

W celu zdefiniowania ograniczen emisji nalezy klikngé w przycisk 'Dodaj ograniczenia'
znajdujacy sie pod panelem 'Ograniczenia’. Jest to mozliwe w trybie edycji kampanii
(aby przejs¢ do edycji kampanii nalezy klikng¢ w nazwe kampanii na lisScie kampanii
na stronie gtdwnej, dalej klikng¢ w zaktadke EDYTUJ).
Po przejsciu do okna dodawania ograniczen nalezy wypetni¢ poszczegdine pola:

1. Nazwa — wpisa¢ nazwe tworzonego ograniczenia.

2. Z rozwijanej listy wybra¢ czy ograniczenie ma dotyczy¢ kampanii czy zlecenia.
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3. Dostepnym rodzajem ograniczenia jest Czestotliwo$¢. Czestotliwo$¢ oznacza

ilos¢ emisji wyswietlang jednemu uzytkownikowi na okresSlony okres. Okres

ten oraz liczbe emisji nalezy zdefiniowa¢ w panelu 'Parametry’.

W Panelu 'Parametry' nalezy zdefiniowac iloS¢ emisji (poprzez wpisanie w pole)
wyswietlang jednemu uzytkownikowi (cookie) w okreSlonym okresie czasu. Okres
nalezy wybra¢ z rozwijanej listy. Dostepne okresy to: miesiqc, tydzien, dzien,
godzina, okres trwania kampanii.

W celu zatwierdzenia wprowadzanych zmian nalezy klikng¢ w 'Zapisz'.

17. Co znaczy statystyka "emisje”?

Statystyka 'Emisje' prezentuje liczbe emisji, czyli liczbe zdarzenn polegajacych na

wyswietleniu kreacji uzytkownikom, ktérych przegladarki akceptujg cookie.

18. Co znaczy statystyka "klikniecia”?

Statystyka 'Klikniecia' prezentuje liczbe kliknie€ w kreacje wykonanych przez
uzytkownikdéw, ktérych przegladarki akceptujg cookie.

19. Co znaczy statystyka "Uzytkownicy” dla AdSea?

Statystyka “Uzytkownicy” w AdSea prezentuje liczbe uzytkownikdéw (cookies), ktdrym
zostata wyemitowana reklama.

Uzytkownicy (cookies) to osoby korzystajace z zasobdw sieci www, ktore sg
identyfikowane dzieki cookie przypisanemu profilowi uzywanej przegladarki

internetowej.
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20. Co znaczy statystyka“Akcje”?

Statystyka 'Akcje' prezentuje liczbe wykonanych akcji, czyli liczbe odston strony akgji
wykonanych przez uzytkownikdw (cookie) po kontakcie z reklama.

Statystyka ta bedzie zliczana tylko w przypadku zdefiniowania akcji w kampanii.

21. Co znaczy statystyka"CTR"?

CTR - Click-Through Ratio to miara skutecznosci reklamy okreslana jako odsetek

emisji zakonczonych kliknieciem.

22. Jak wyszukac¢ kampanie?

W panelu 'Szukaj' znajdujg sie opcje wyboru kampanii do wyswietlenia na liscie

kampanii. Kampanie mozna wyszuka¢ po nazwie, numerze kampanii (ID), statusie,
zagrozonym planie emisji — jest to wyszukiwanie podstawowe. Réwniez po dacie
rozpoczecia, zakonczenia, utworzenia kampanii oraz komentarzu —jest to
wyszukiwanie zaawansowane. Klikniecie w przycisk 'Szukaj' powoduje pojawienie sie
w liscie kampanii tych kampanii, ktére spetniajqg wymogi wyszukiwania okreSlone

przez uzytkownika.

23. Jak zmieni¢ parametry kampanii?

W celu modyfikacji danych wprowadzonych do kampanii, nalezy w oknie gtéwnym
wyszukac kampanie, w ktérej chcemy dokonac¢ zmian. Wprowadzenie zmian mozliwe
jest tylko w trybie edycji kampanii. Aby edytowac kampanie, nalezy klikng¢ w nazwe
kampanii na liscie, po czym przejs¢ do zaktadki ‘Edytuj’ znajdujacej sie w lewym
gdérnym rogu okna kampanii.

Po wprowadzeniu zmian, nalezy zakonczy¢ edycje kampanii poprzez nacisniecie

przycisku 'Zakoncz edycje'. Nalezy pamietaé, ze zmiany wprowadzone w kampanii,
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ktora jest trwajaca nie zostang wziete pod uwage dopdki nie zostanie nacisniety

przycisk 'Zakoncz edycje'.

24. Jaki moze byc status kampanii?

Status kampanii okreslajg ikony:

2. - kampania oczekujgca — termin rozpoczecia kampanii nie nadszedt;

@ - kampania trwajaca — termin rozpoczecia minat;

f - kampania zakonczona — termin zakonczenia minaf;

@kampania wstrzymana — kampania sie nie emituje (ale mozna jg edytowac).

25. Co to jest status predykcji?
Status predykcji informuje nas, czy zaplanowana liczba emisji w kampanii/zleceniu,
przy uwzglednieniu obecnego tempa emisji oraz obtozenia witryn innymi
kampaniami, zostanie zrealizowana przy ustawionym czasie trwania kampanii. Zatem
system przewiduje, czy zdefiniowany plan kampanii/zlecenia ma szanse byc¢
wykonany przez emiter w czasie okreslonym w kampanii.

26. Jaki moze byc status predykcji?

Moga pojawic sie cztery ikony okreSlajace status predykcji:

+/ - plan emisji zostanie spetniony;

o - plan emisji jest zagrozony - zabraknie mniej niz 50% emisji do

zrealizowania planu;
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@ - plan emisji jest mocno zagrozony - zabraknie wiecej niz 50% emisji do

zrealizowania planu;

2. - status predykcji jest nieznany, oznacza to, ze czas zlecenia przekracza 6

tygodni, zatem nie jest uwzglednione w predykcji.

Czas predykcji obejmuje 6 tygodni i nie uwzglednia ograniczen natozonych na

kampanie/zlecenie.
27. Jak zatadowac kreacje na serwer AdSea?
Aby zatadowac kreacje nalezy klikng¢ w przycisk “Przegladaj”, wybra¢ plik oraz

zatadowac go na serwer AdSea klikajac w “Kopiuj plik”. Po zatadowaniu plik kreacji

powinien sie pojawic¢ na liscie 'Lista plikow'.
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Kontakt:

stat24 Sp. z o.o.

ul. Wotoska 7, Budynek MARS klatka D
02-675 Warszawa

tel. (22) 874 41 03

fax (22) 874 41 01
e-mail:kontakt@stat24.com

Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy
XIII Wydz. Gospodarczy Krajowego
Rejestru Sadowego

KRS: 0000205129
NIP: 522-27-23-405
Kapitat zaktadowy: 50 000 zt
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